
1 

 

RÈGLEMENT DE LA 
LUDOTHÈQUE COMMUNALE DE 

KOEKELBERG JAKADI 

I. GÉNÉRALITÉS 

Article 1 
La Ludothèque est un équipement socio-culturel qui a pour 
objet le renforcement de la cohésion sociale et du lien 
intergénérationnel, l’accompagnement du potentiel de la 
jeunesse ainsi que l’apprentissage de la vie en société par le 
biais du jeu. 
 
Article 2 
Le présent règlement d’ordre intérieur fixe les droits et 
devoirs des usagers. 
La Ludothèque est un espace réservé au prêt de jeux ainsi 
qu’au jeu sur place, et est ouvert à ses usagers dans un 
esprit de respect mutuel. La Ludothèque met à la 
disposition de ses membres des collections de jeux selon 
les modalités énoncées dans le présent document. 

La Ludothèque est accessible à ses membres durant les 
heures d’ouverture définies par le Collège échevinal. 
L’horaire d’ouverture et le calendrier de fermeture sont 
communiqués au public. 
 
Article 3 
Les plages horaires diffèrent selon les activités. L’horaire est 
affiché dans les locaux et repris dans le flyer de la 
Ludothèque ainsi que sur le site internet de la Commune de 
Koekelberg. 
 
Article 4 
Les jeux mis à la disposition du public et les jeux prêtés sont 
la propriété de la Commune de Koekelberg parfois acquis 
avec l’aide de la Commission Communautaire Française. 

II. INSCRIPTION 

Article 5 
Au moment de l’inscription, l’exemplaire du présent 
règlement ainsi que les tarifs en vigueur sont transmis aux 
membres. La fréquentation de la Ludothèque implique le 
respect de ce règlement. Par son inscription, le membre 
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s’engage implicitement à en respecter les clauses ainsi que 
leurs modifications éventuelles. 
 
Article 6 
Toute personne se rendant à la Ludothèque pour jouer ou 
emprunter des jeux doit être régulièrement inscrite et 
posséder une carte de membre. Cette carte est 
permanente et délivrée sur présentation d’une pièce 
d’identité et contre paiement d’une cotisation. Les mineurs 
s'inscrivent sous la responsabilité et en présence d’un 
parent ou d’un tuteur légal muni de sa carte d’identité, afin 
de prendre connaissance du présent règlement ainsi que 
des conditions d’inscription et de prêt. 
Le futur membre doit être présent au moment de son 
inscription. Toutefois, en cas de force majeure (maladie, 
handicap, ...), il peut être inscrit par un tiers. Celui-ci devra 
alors produire les mêmes documents que ceux indiqués ci-
dessus, accompagnés d'une procuration. La carte établie 
sera remise au tiers et le nouveau membre sera avisé de 
son inscription par courrier. 
 
Article 7 
Le membre est tenu de signaler tout changement d'adresse 
ou de numéro de téléphone. 

Le membre est personnellement responsable de sa carte et 
des jeux empruntés avec celle-ci, même par des tiers. En 
cas de perte ou de vol de sa carte, le membre est tenu d’en 
aviser immédiatement la Ludothèque afin qu’il y soit fait 
opposition, faute de quoi sa responsabilité pourra être 
engagée en cas de détérioration ou de non restitution d’un 
jeu emprunté dans l’intervalle sous son nom. 
 
Article 8 
Outre le service de prêt et le jeu libre, la Ludothèque 
propose, en dehors des heures régulières d’ouverture, 
diverses animations et activités destinées à ses membres. 
Leurs modalités sont fixées par le Collège échevinal et sont 
communiquées au public. 

III. PARTICIPATION FINANCIÈRE 

Article 9 
Lors de l’inscription, une cotisation annuelle de € 10,00 par 
ménage est exigée. 
Les Koekelbergeois et familles koekelbergeoises bénéficient 
d’une réduction de 50%. 
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Les écoles, associations et autres collectivités non-
koekelbergeoises doivent s’acquitter d’une cotisation 
annuelle de € 10,00, celles actives sur le territoire de la 
Commune de Koekelberg peuvent s’inscrire gratuitement. 
Seuls les représentants mandatés par les directions d’écoles 
ou par les associations sont habilités à emprunter des jeux. 
Les membres du personnel de la Commune de Koekelberg 
(et assimilé) et des ludothèques reconnues peuvent 
s’inscrire gratuitement à la Ludothèque. 
L’inscription est aussi gratuite pour toute personne 
bénéficiant des services du CPAS sous réserve de la 
présentation d’une attestation datée et signée. 
 

 Cotisation 
annuelle 

Collectivités non-koekelbergeoises € 10,00 

Non-Koekelbergeois € 10,00 

Koekelbergeois € 5,00 

Collectivités koekelbergoises Gratuit 

Membres du personnel communal, 
bénéficiaires CPAS et ludothécaires 

Gratuit 

 

Article 10 
Tous les jeux peuvent être joués sur place librement et 
gratuitement sur simple présentation de la carte de 
membre pour vérifier la validité de l’inscription en cours. 
Toutefois, les ludothécaires se réservent le droit de retirer 
un jeu du prêt s’il est incomplet, cassé, ou réservé pour une 
animation. 
 
Article 11 
La location d’un jeu coûte € 0,50 et nécessite dans le chef 
du demandeur la présentation de la carte de membre. Ledit 
membre est seul responsable du choix des jeux empruntés. 
La responsabilité des ludothécaires ne peut en aucun cas 
être engagée. 
Les membres peuvent emprunter 3 jeux au maximum. 
Les jeux sont prêtés pour une période de 3 semaines. 
Les écoles, associations et autres collectivités peuvent 
emprunter 6 jeux au maximum mais ne peuvent prolonger 
leur prêt afin de permettre une circulation des jeux. 
Les membres du personnel des ludothèques reconnues 
peuvent emprunter 3 jeux au maximum et le prix de 
location est levé pour eux. 
 
 



4 

 

Article 12 
Il est possible de déroger aux conditions de durée de prêt 
et de nombre de jeux maximum à emprunter 
simultanément pour autant que le demandeur justifie cette 
demande auprès des ludothécaires. 
 
Article 13 
Pour les grands jeux, en plus du coût de location, une 
caution de € 25 par jeu emprunté est demandée en espèces 
et sera restituée si les jeux sont retournés dans leur état 
initial. La durée de prêt des grands jeux est d’une semaine. 
 
Article 14 
La durée du prêt d’un jeu ne peut être prolongée qu’une 
seule fois. Cette prolongation est soumise aux mêmes 
conditions de prix et de durée que celles pour le prêt visé 
aux articles ci-dessus. La demande de prolongation doit 
être faite avant la date de retour prévue du jeu. 
 
Article 15 
Avant sa restitution aux ludothécaires, il est demandé de 
nettoyer le jeu et de vérifier que tous ses éléments ont bien 
été remis dans la boîte de rangement. 

Lors de la restitution du jeu, l’inventaire du contenu sera 
effectué par un ludothécaire, dans la mesure du possible en 
présence de l’emprunteur, et avant sa remise en 
circulation. En cas de réalisation de l’inventaire visé ci-
dessus en l’absence de l’emprunteur, celui-ci reconnaît 
expressément que l’inventaire est réalisé de bonne foi par 
la Ludothèque et qu’il ne contestera pas son contenu. 
Les jeux doivent être restitués en mains propres aux 
ludothécaires. 
 
Article 16 
En cas de détérioration du jeu ou de perte d’un ou plusieurs 
éléments essentiels à son bon fonctionnement, 
l’emprunteur s’acquittera d’une amende dont le montant, 
compris entre € 2,00 et la valeur du jeu renseignée sur la 
fiche signalétique, sera fonction de la gravité de la 
détérioration telle que constatée par les ludothécaires, 
compte tenu de l’usure normale du jeu. 
Tout jeu égaré ou rendu inutilisable doit être remplacé par 
l’emprunteur ou remboursé à concurrence de son prix de 
rachat. Aucun nouveau prêt ne sera consenti avant le 
remplacement ou le remboursement du jeu. 
 
Article 17 
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En cas de retard, les membres doivent s’acquitter d’une 
amende de € 0,50 par jeu et par semaine. Aucun nouveau 
prêt n’est consenti avant le règlement de l’amende. 
 
 
 

IV. RÈGLES 

Article 18 
Il est interdit d’écrire, de dessiner ou d’apposer une 
quelconque marque sur les jeux et leurs contenus, de 
découper, de plier ou de corner les pages de la règle du jeu. 
Les joueurs sont priés de vérifier l’état des jeux qu’ils 
comptent emprunter et de signaler, au moment de 
l’emprunt, les dégradations éventuelles. 
Le membre est seul utilisateur de sa carte et seul 
responsable des jeux qui lui sont confiés pendant la durée 
du prêt. Il doit prendre soin des jeux qui lui sont confiés et 
signaler les jeux dégradés. Il est par ailleurs interdit aux 
utilisateurs d’effectuer eux-mêmes des réparations. 
 
Article 19 

La Ludothèque se veut un lieu convivial réservé aux 
échanges et au plaisir de jouer. Les familles sont invitées à y 
jouer avec leurs enfants. Les membres sont priés de 
respecter les lieux et les personnes qui les fréquentent. 
L'accès est interdit à toute personne qui, par son 
comportement ou sa tenue (saleté, ivresse, incorrection, 
bruit, violence physique ou verbale, acte délictueux), 
occasionne une gêne pour le public ou le personnel. 
Une copie des règles à respecter au sein de la Ludothèque 
est communiquée aux membres fréquentant la 
Ludothèque. Ces règles de vie sont également affichées à 
l’intérieur de la Ludothèque. 
Par ailleurs, il est interdit dans l’enceinte de la Ludothèque : 
 

• de fumer ; 

• de boire ou de se restaurer (sauf événement 
exceptionnel organisé par la Ludothèque) ; 

• d'introduire et de consommer de l'alcool ou des 
substances illicites ; 

• de se déplacer en patins ou en skateboard/en planche 
à roulettes ; 

• d’introduire des animaux, même domestiques ; 
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• d’utiliser des GSM. Les membres sont priés d’éteindre 
leur GSM, ou de le mettre en mode silencieux, et de 
sortir pour passer leurs communications ; 

• de distribuer des tracts ou d'apposer des affiches. Le 
dépôt de tracts ou d'affiches auprès des ludothécaires 
nécessite une autorisation préalable du Collège 
échevinal. Les prises de vues, films, enregistrements, 
reportages, interviews et enquêtes sont également 
soumis à une demande d'autorisation auprès du 
Collège échevinal ; 

• de se livrer à des activités de propagande, qu’elle soit 
orale ou imprimée, de nature politique, religieuse, 
commerciale ou syndicale. 

 
D’une manière générale, les usagers sont tenus de se 
conformer aux directives des ludothécaires. 
 
 
Article 20 
La Ludothèque est un espace public. Toutefois, il est porté à 
l’attention des usagers que : 
 

• seuls les espaces réservés au public sont librement 
accessibles ; 

• Les groupes de 10 personnes ou plus désireux de 
profiter de la Ludothèque sont priés de prendre 
rendez-vous. 

• tous les sacs, cartables, mallettes, parapluies et autres 
encombrants doivent être déposés à l’emplacement 
prévu à cet effet ; 

• les jeux utilisés sur place doivent être soigneusement 
rangés par leurs utilisateurs avant leur départ. En cas 
de doute sur le rangement adéquat des jeux, les 
usagers sont priés de déposer ceux-ci auprès des 
ludothécaires ou de les laisser sur la table pour éviter 
un rangement incorrect. 

 
Article 21 
Pour des raisons de sécurité, il est demandé aux parents 
des enfants âgés de moins de 8 ans de s’assurer que leurs 
enfants soient toujours accompagnés soit d’un parent, soit 
d’un adulte responsable (grand(e) frère/sœur, tante, etc. 
de plus de 18 ans). 
Les enfants de plus de 8 ans et de moins de 16 ans devront 
disposer d’autorisation écrite et signée de leurs parents, 
par laquelle les parents affirment permettre à leurs enfants 
de fréquenter seuls la Ludothèque. 
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V. RESPONSABILITÉS 

Article 22 
La Ludothèque souscrit une police d’assurance du type 
« responsabilité civile » couvrant les dommages causés aux 
participants et aux tiers par le fait des activités organisées 
par la Ludothèque. Toutefois, les parents restent 
responsables de leur(s) enfant(s) mineur(s). 
 
 
Article 23 
Tout vol, toute détérioration volontaire du matériel ou des 
jeux, toute agression physique ou verbale à l'encontre du 
personnel pourra entraîner une poursuite judiciaire et 
impliquera, le cas échéant, la réparation du dommage. 
Dans ce cadre, le Collège échevinal se réserve le droit 
d’exclure, temporairement ou à titre définitif, le ou les 
membres fautifs. 
L'administration communale ne peut être tenue pour 
responsable d’éventuels vols commis au sein de la 
Ludothèque ou d’accidents qui surviendraient à la suite 
d’une mauvaise utilisation du jeu emprunté. 
 
Article 24 : Dispositions diverses 

Tous les cas non prévus par le présent règlement seront 
tranchés par le Collège échevinal. 
 
Ce règlement abroge et remplace les précédents 
règlements d’ordre intérieur de la Ludothèque. 
 
Le présent règlement entre en vigueur à la date du 
01/01/2020. 
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REGLEMENT VAN DE 
GEMEENTELIJKE SPELOTHEEK 

VAN KOEKELBERG JAKADI 

I. ALGEMEENHEDEN 

Artikel 1 
De Spelotheek is een socioculturele voorziening die gericht 
is op de versterking van de sociale cohesie of samenhang en 
de intergenerationele banden, de begeleiding van het 
jeugdpotentieel alsook het leerproces van het leven in de 
maatschappij door middel van het spel. 
 
Artikel 2 
Het huishoudelijk reglement stelt de rechten en de plichten 
van de gebruikers vast. 
De Spelotheek is een plaats die bedoeld is voor het uitlenen 
van spellen en voor het spel ter plaatse, en die openstaat 
voor de gebruikers in een sfeer van wederzijds respect. De 
Spelotheek stelt aan haar leden een verzameling spellen ter 
beschikking volgens de voorwaarden vastgesteld in dit 
document. 

De Spelotheek is voor haar leden toegankelijk tijdens de 
openingsuren bepaald door het schepencollege. De 
openingsuren en de sluitingskalender worden meegedeeld 
aan het publiek. 
Artikel 3 
De openingstijden verschillen naargelang de activiteiten. 
Een overzicht van de openingstijden hangt uit in de lokalen 
en is opgenomen in de flyer van de Spelotheek en op de 
website van de Gemeente Koekelberg. 
 
Artikel 4 
De ter beschikking van het publiek gestelde spellen en de 
uitgeleende spellen zijn het eigendom van de Gemeente 
Koekelberg dat soms werd verworven met de hulp van de 
‘Commission Communautaire Française’ (de Franse 
Gemeenschapscommissie). 

II. INSCHRIJVING 

Artikel 5 
Bij de inschrijving wordt aan de leden een afschrift of kopie 
van dit reglement alsook van de geldende tarieven 
overhandigd. Het bezoek aan de Spelotheek brengt de 
naleving van dit reglement met zich mee. Door zijn 
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inschrijving verbindt het lid zich impliciet of stilzwijgend 
ertoe de clausules of bepalingen en de eventuele 
wijzigingen daarvan te respecteren. 
 
Artikel 6 
Iedereen die naar de Spelotheek komt om er te spelen of 
spelletjes te lenen moet naar behoren ingeschreven zijn en 
een lidkaart bezitten. Deze kaart is onbeperkt geldig en 
wordt uitgereikt op vertoon van een identiteitsbewijs en 
tegen betaling van een bijdrage. Minderjarigen schrijven 
zich in onder de verantwoordelijkheid en in aanwezigheid 
van een ouder of een wettelijke voogd, die zijn 
identiteitskaart bij zich moet hebben om kennis te nemen 
van dit reglement en van de inschrijvings- en de 
uitleenvoorwaarden. 
Het toekomstige lid moet aanwezig zijn bij zijn inschrijving. 
In geval van overmacht (ziekte, handicap, …) kan hij/zij wel 
door een derde ingeschreven worden. Deze zal dan 
dezelfde documenten als hierboven vermeld moeten tonen 
samen met een volmacht. De opgestelde kaart zal 
overhandigd worden aan de derde en het nieuwe lid zal per 
brief van zijn inschrijving op de hoogte worden gebracht. 
 
Artikel 7 

Het lid moet elke wijziging van zijn adres of 
telefoonnummer melden. 
Het lid is persoonlijk verantwoordelijk voor zijn kaart en 
voor de spellen die ermee worden geleend, zelfs door 
derden. Bij verlies of diefstal van zijn kaart moet het lid de 
Spelotheek onmiddellijk daarvan op de hoogte brengen, 
anders zal hij, in geval van beschadiging of niet-teruggaven 
van een spel dat intussen werd geleend onder zijn naam, 
verantwoordelijk kunnen worden gehouden. 
 
 
 
Artikel 8 
Behalve de uitleendienst en het vrije spel stelt de 
Spelotheek buiten de normale openingsuren ook 
verscheidene animaties en activiteiten voor aan zijn leden. 
De praktische regelingen hiervoor worden vastgesteld door 
het schepencollege en meegedeeld aan het publiek. 

III. FINANCIËLE BIJDRAGE 

Artikel 9 
Bij de inschrijving wordt er een jaarlijkse bijdrage van € 
10,00 per huishouden gevraagd. 
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Koekelbergenaren en Koekelbergse families genieten 50% 
korting. 
Niet-Koekelbergse scholen, verenigingen en andere 
collectiviteiten moeten een jaarlijkse bijdrage van € 10,00 
betalen. Degene die actief zijn op het grondgebied van de 
Gemeente Koekelberg kunnen zich gratis inschrijven. Alleen 
door schooldirecties of door verenigingen gemachtigde 
vertegenwoordigers zijn ertoe gerechtigd spellen te lenen. 
Personeelsleden van de Gemeente Koekelberg (en daarmee 
gelijkgestelden) en van erkende spelotheken kunnen zich 
gratis inschrijven in de Spelotheek. 
Inschrijven is ook gratis voor iedereen die gebruik kan 
maken van de diensten van het OCMW, op voorwaarde dat 
men een gedateerde en ondertekende verklaring kan 
tonen. 
 
 Jaarlijkse bijdrage 

Niet-Koekelbergse collectiviteiten € 10,00 

Niet-Koekelbergenaren € 10,00 

Koekelbergenaren € 5,00 

Koekelbergse collectiviteiten Gratis 

Personeelsleden van de Gemeente Gratis 

Koekelberg,  
gebruikers van de dienstverlening van 
het OCMW en spelothecarissen 

 
Artikel 10 
Ter plaatse kan er met alle spellen gratis en vrij worden 
gespeeld op eenvoudig vertoon van de lidkaart, zodat kan 
worden nagegaan of de kaart nog geldig is. De 
spelothecarissen behouden zich wel het recht voor een spel 
uit het uitleencircuit te halen als het onvolledig of stuk is, of 
als het gereserveerd is voor een animatie. 
 
Artikel 11 
Een spel lenen kost € 0,50 en kan alleen op vertoon van de 
lidkaart van de lener. Het lid is als enige verantwoordelijk 
voor de keuze van de geleende spellen. In geen geval 
kunnen de spelothecarissen daarvoor verantwoordelijk 
gesteld worden. 
De leden kunnen maximaal 3 spellen lenen. 
De spellen worden uitgeleend voor een periode van 3 
weken. 
Scholen, verenigingen en andere collectiviteiten kunnen 
maximaal 6 spellen lenen, maar ze kunnen de uitleenduur 
niet laten verlengen, zodat de spellen kunnen circuleren. 



11 

 

Personeelsleden van erkende spelotheken kunnen 
maximaal 3 spellen lenen en zij hoeven geen huurprijs te 
betalen. 
 
Artikel 12 
Er kan worden afgeweken van de voorwaarden inzake de 
uitleenduur en het maximale aantal gelijktijdig te lenen 
spellen voor zover de aanvrager deze aanvraag bij de 
spelothecarissen kan rechtvaardigen. 
 
Artikel 13 
Voor de grote spellen wordt er, naast de huurprijs, per 
geleend spel ook een waarborg van € 25 in contanten 
gevraagd. Die zal worden terugbetaald als de spellen 
worden teruggegeven in hun hun oorspronkelijke staat. De 
uitleenduur van de grote spellen bedraagt één week. 
 
Artikel 14 
De uitleenduur van een spel kan maar één keer verlengd 
worden. Deze verlenging is onderworpen aan dezelfde 
voorwaarden inzake prijs en duur als die voor het lenen 
zoals bedoeld in de bovenstaande artikelen. De aanvraag 
tot verlenging moet worden gedaan voor de vastgestelde 
datum van teruggave van het spel. 

 
Artikel 15 
Er wordt gevraagd dat men, voordat men het spel 
teruggeeft aan de spelothecarissen, het spel schoonmaakt 
en nagaat of wel alle onderdelen ervan in de doos 
teruggestopt werden. 
Bij de teruggave van het spel zal de inhoud ervan worden 
gecontroleerd door een spelothecaris, voor zover mogelijk 
in het bijzijn van de lener en voor het voor het opnieuw in 
circulatie wordt gebracht. Ingeval de hierboven bedoelde 
controle gebeurt in afwezigheid van de lener, dan erkent 
deze uitdrukkelijk dat de controle te goeder trouw wordt 
uitgevoerd door de spelothecaris en dat hij die controle wat 
betreft de inhoud ervan niet zal betwisten. 
De spellen moeten aan de spelothecarissen persoonlijk 
worden teruggegeven. 
 
Artikel 16 
In geval van beschadiging van het spel of verlies van een of 
meer stukken die van wezenlijk belang zijn voor de goede 
werking ervan, zal de lener een boete betalen waarvan het 
bedrag zal liggen tussen € 2,00 en de waarde van het spel 
vermeld op de gegevensfiche, in functie van de mate 
waarin het spel werd beschadigd zoals vastgesteld door de 
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spelothecaris, rekening houdend met de normale slijtage 
van het spel. 
Elk verloren of onbruikbaar gemaakt spel moet door de 
lener worden vervangen of terugbetaald ten belope van het 
bedrag dat nodig is om het opnieuw te kopen. 
Er zal niet worden toegestaan dat de lener nog spellen 
leent voordat het spel vervangen of terugbetaald is. 
 
Artikel 17 
Bij laattijdige inlevering moeten de leden een boete betalen 
van € 0,50 per spel en per week. Er zal niet worden 
toegestaan dat de lener nog spellen leent voordat de boete 
betaald is. 

IV. REGELS 

Artikel 18 
Het is verboden te schrijven, te tekenen, of om het even 
welk merkteken aan te brengen op de spellen en hun 
inhoud, de pagina’s van de spelregels te verknippen, te 
vouwen of er ezelsoren in te maken. De spelers worden 
verzocht de staat van de spellen die ze willen lenen na te 
kijken en eventuele beschadigingen te melden op het 
ogenblik waarop ze die lenen. 

Het lid is de enige gebruiker van zijn lidkaart en is tijdens de 
uitleenduur als enige verantwoordelijk voor de spellen die 
hem werden toevertrouwd. Hij/zij moet zorg dragen voor 
de spellen die hem/haar werden toevertrouwd en de 
spellen melden die zich in een slechte staat bevinden. Het is 
overigens verboden voor de gebruikers zelf een spel te 
repareren. 
 
Artikel 19 
De Spelotheek wil een gezellige ruimte zijn waar men met 
elkaar kan praten en plezier kan beleven bij het spelen. 
Gezinnen worden ertoe uitgenodigd er met hun kinderen te 
komen spelen. De leden worden verzocht het gebouw en 
de personen die er komen te respecteren. 
De toegang is verboden voor iedereen die door zijn gedrag 
of zijn kleding (in een staat van vuilheid, dronkenschap, 
wangedrag, lawaaierigheid, fysiek of verbaal geweld, het 
plegen van een strafbaar feit) hinder veroorzaakt voor het 
publiek of het personeel. 
Een kopie van de in de Spelotheek na te leven regels wordt 
verstrekt aan de leden die de Spelotheek bezoeken. Deze 
leefregels hangen ook uit in de Spelotheek. 
Binnen de muren van de Spelotheek is het overigens 
verboden: 
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• te roken; 
• te drinken of te eten (behalve bij uitzonderlijke 

gebeurtenissen georganiseerd door de Spelotheek); 
• er alcohol of illegale substanties binnen te brengen en 

te gebruiken; 
• zich er te verplaatsen op rolschaatsen of op een 

skateboard; 
• er dieren binnen te brengen; zelfs huisdieren zijn er 

verboden; 
• er gsm’s te gebruiken. De leden worden gevraagd hun 

gsm uit of op stil te zetten en naar buiten te gaan voor 
hun gesprekken; 

• er pamfletten ofte vlugschriften uit te delen of er 
affiches op te hangen. Om er pamfletten ofte 
vlugschriften of affiches te kunnen neerleggen bij de 
spelothecarissen moet er vooraf een toelating 
gevraagd worden aan het schepencollege. Foto’s 
maken, filmen, opnames maken, reportages maken, 
interviewen, enquêtes afnemen, daarvoor moet er ook 
vooraf een toelating gevraagd worden aan het 
schepencollege; 

• er propaganda-activiteiten te verrichten, ongeacht of 
die van politieke, religieuze, commerciële of syndicale 
aard is, of die mondeling of gedrukt is. 

 
In ieder geval worden de gebruikers verwacht zich te 
houden aan de richtlijnen van de spelothecarissen. 
 
Artikel 20 
De Spelotheek is een openbare ruimte, maar de gebruikers 
worden erop gewezen dat: 
 
• alleen de ruimten voorbehouden voor het publiek vrij 

toegankelijk zijn; 
• groepen van 10 of meer personen die gebruik wensen 

te maken van de Spelotheek verzocht worden een 
afspraak te maken; 

• alle tassen, boekentassen, koffers, paraplu’s en andere 
omvangrijke voorwerpen moeten worden 
achtergelaten op de daarvoor bestemde plaats; 

• de spelletjes die ter plaatse gebruikt worden 
zorgvuldig moeten worden opgeruimd door hun 
gebruikers, en dit voor hun vertrek. In geval van twijfel 
over het passend opbergen van de spellen, worden de 
gebruikers verzocht ze bij de spelothecarissen in te 
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dienen of ze op de tafel te laten staan om verkeerd 
opbergen te voorkomen. 

 
Artikel 21 
Om veiligheidsredenen worden ouders van kinderen jonger 
dan 8 jaar verzocht zich ervan te vergewissen dat hun 
kinderen altijd begeleid zijn, hetzij door een ouder, hetzij 
door een verantwoordelijke volwassene (grote broer/zus, 
tante enz. die ouder is dan 18 jaar). 
De kinderen ouder dan 8 jaar en jonger dan 16 jaar zullen 
moeten beschikken over een door hun ouders geschreven 
en ondertekende toelating, waarmee de ouders bevestigen 
hun kinderen toe te laten alleen de Spelotheek te 
bezoeken. 
 

V. VERANTWOORDELIJKHEDEN 

Artikel 22 
De Spelotheek sluit een burgerlijke 
aansprakelijkheidsverzekering af voor schade aan 
deelnemers en aan derden door activiteiten georganiseerd 
door de Spelotheek. De ouders blijven wel verantwoordelijk 
voor hun minderjarig(e) kind(eren). 

 
Artikel 23 
Elke diefstal, elke bewuste beschadiging van materiaal of 
van spellen, elke fysieke of verbale aanval tegen het 
personeel zal kunnen leiden tot een rechtszaak en zal, in 
voorkomend geval, schadeherstel met zich meebrengen. In 
dit kader behoudt het schepencollege zich het recht voor 
het schuldige lid (de schuldige leden) tijdelijk of voorgoed 
uit te sluiten. 
Het gemeentebestuur kan niet aansprakelijk gesteld 
worden voor eventuele in de Spelotheek gepleegde 
diefstallen, of voor ongevallen die zich voordoen door een 
verkeerd gebruik van het geleende spel. 
 
Artikel 24: Diverse bepalingen 
Het schepencollege zal een beslissing nemen voor alle 
gevallen die niet geregeld zijn in dit reglement. 
Dit reglement herroept en vervangt alle eerdere 
huishoudelijke reglementen van de Spelotheek. 
Dit reglement wordt van kracht op 01/01/2020. 


